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Цель программы:
Обучить учащихся основам программирования с использованием визуального языка Scratch, развить навыки логического мышления, алгоритмического мышления и креативности.
Целевая аудитория: д ети и подростки в возрасте 8-14 лет, желающие познакомиться с основами программирования и разработкой мультимедийных проектов.
Общая  продолжительность курса:  144 часа

Содержание программы
Модуль 1: Введение в Scratch (12 часов)
1. Занятие 1 (2 часа):
· Введение в программирование.
· Знакомство с интерфейсом Scratch.
· Основные элементы (спрайты, сцены, блоки).
2. Занятие 2 (2 часа):
· Основы управления спрайтами.
· Перемещение, изменение внешности.
3. Занятие 3 (2 часа):
· Введение в понятие последовательности.
· Создание простых анимаций.
4. Занятие 4 (2 часа):
· Использование циклов.
· Построение простых цикличных анимаций.
5. Занятие 5 (2 часа):
· Введение в условные операторы.
· Создание интерактивных анимаций.
6. Занятие 6 (2 часа):
· Работа с событиями.
· Реакция на события.
Модуль 2: Создание анимаций (24 часа)
1. Занятие 7 (2 часа):
· Основы анимации.
· Создание движений спрайтов.
2. Занятие 8 (2 часа):
· Создание фонов и сцен.
· Переключение между сценами.
3. Занятие 9 (2 часа):
· Работа с таймингом.
· Синхронизация движений и звуков.
4. Занятие 10 (2 часа):
· Работа с эффектами.
· Использование звуков и музыки.
5. Занятие 11 (2 часа):
· Создание сложных анимаций.
· Переходы и сцены.
6. Занятие 12 (2 часа):
· Программирование циклов в анимациях.
· Повторяющиеся действия.
7. Занятие 13 (2 часа):
· Условные операторы в анимациях.
· Интерактивные элементы.
8. Занятие 14 (2 часа):
· Использование переменных.
· Управление анимацией с помощью переменных.
9. Занятие 15 (2 часа):
· Создание комплексных анимаций.
· Работа над проектами.
10. Занятие 16 (2 часа):
· Обратная связь по проектам.
· Коррекция ошибок.
11. Занятие 17 (2 часа):
· Завершение анимационных проектов.
· Презентация проектов.
12. Занятие 18 (2 часа):
· Оценка и обсуждение проектов.
· Выводы и предложения.
Модуль 3: Создание игр (36 часов)
1. Занятие 19 (2 часа):
· Основы создания игр.
· Понятие игрового процесса.
2. Занятие 20 (2 часа):
· Создание простых игр.
· Движение спрайтов по командам пользователя.
3. Занятие 21 (2 часа):
· Использование условий в играх.
· Реакция на действия игрока.
4. Занятие 22 (2 часа):
· Работа с переменными в играх.
· Очки и уровни.
5. Занятие 23 (2 часа):
· Создание интерфейсов игр.
· Меню, кнопки, сообщения.
6. Занятие 24 (2 часа):
· Обработка столкновений.
· Реакции на события в играх.
7. Занятие 25 (2 часа):
· Создание уровней сложности.
· Переход между уровнями.
8. Занятие 26 (2 часа):
· Работа с таймерами и счетчиками.
· Ограничение времени.
9. Занятие 27 (2 часа):
· Добавление звуковых эффектов.
· Аудио в играх.
10. Занятие 28 (2 часа):
· Тестирование игр.
· Поиск и исправление ошибок.
11. Занятие 29 (2 часа):
· Создание многопользовательских игр.
· Основы сетевого взаимодействия.
12. Занятие 30 (2 часа):
· Оптимизация игр.
· Повышение производительности.
13. Занятие 31 (2 часа):
· Работа над финальными проектами.
· Индивидуальные консультации.
14. Занятие 32 (2 часа):
· Презентация игр.
· Обратная связь и корректировка.
15. Занятие 33 (2 часа):
· Оценка и обсуждение игр.
· Финальная доработка проектов.
16. Занятие 34 (2 часа):
· Итоговые занятия по игровому модулю.
· Завершение проектов.
17. Занятие 35 (2 часа):
· Презентация финальных игр.
· Оценка и обсуждение.
18. Занятие 36 (2 часа):
· Обобщение результатов.
· Вручение сертификатов.
Модуль 4: Проектная деятельность (36 часов)
1. Занятие 37 (2 часа):
· Введение в проектную деятельность.
· Постановка целей и задач.
2. Занятие 38 (2 часа):
· Планирование проекта.
· Распределение задач.
3. Занятие 39 (2 часа):
· Начало работы над проектами.
· Определение этапов работы.
4. Занятие 40 (2 часа):
· Промежуточная презентация проектов.
· Обратная связь.
5. Занятие 41 (2 часа):
· Работа над проектами.
· Внесение изменений.
6. Занятие 42 (2 часа):
· Тестирование и отладка проектов.
· Исправление ошибок.
7. Занятие 43 (2 часа):
· Промежуточная презентация проектов.
· Обсуждение.
8. Занятие 44 (2 часа):
· Завершение проектов.
· Финальные правки.
9. Занятие 45 (2 часа):
· Презентация финальных проектов.
· Обратная связь и корректировка.
10. Занятие 46 (2 часа):
· Оценка и обсуждение проектов.
· Финальная доработка.
11. Занятие 47 (2 часа):
· Подготовка к финальной презентации.
· Индивидуальные консультации.
12. Занятие 48 (2 часа):
· Презентация проектов.
· Обратная связь.
13. Занятие 49 (2 часа):
· Завершение проектов.
· Финальные правки.
14. Занятие 50 (2 часа):
· Промежуточная оценка.
· Работа над ошибками.
15. Занятие 51 (2 часа):
· Финальная презентация проектов.
· Оценка и обсуждение.
16. Занятие 52 (2 часа):
· Подготовка к защите проектов.
· Индивидуальные консультации.
17. Занятие 53 (2 часа):
· Защита проектов.
· Вручение сертификатов.
18. Занятие 54 (2 часа):
· Итоговое занятие.
· Обобщение результатов курса.
Модуль 5: Дополнительные занятия (36 часов)
1. Занятие 55 (2 часа):
· Работа с расширениями Scratch.
· Дополнительные возможности.
2. Занятие 56 (2 часа):
· Интеграция Scratch с внешними устройствами.
· Использование сенсоров и Arduino.
3. Занятие 57 (2 часа):
· Создание интерактивных историй.
· Проектная работа.
4. Занятие 58 (2 часа):
· Программирование игр
Модуль 5: Дополнительные занятия (продолжение)
4. Занятие 58 (2 часа):
· Программирование игр с использованием случайных чисел.
· Создание игр с элементами случайности.
5. Занятие 59 (2 часа):
· Использование математики и логики в Scratch.
· Решение математических задач.
6. Занятие 60 (2 часа):
· Работа с текстом и данными.
· Создание текстовых игр и викторин.
7. Занятие 61 (2 часа):
· Введение в искусственный интеллект.
· Создание простых интеллектуальных агентов.
8. Занятие 62 (2 часа):
· Расширенные возможности работы со звуком.
· Создание музыкальных проектов.
9. Занятие 63 (2 часа):
· Создание и использование клонированных спрайтов.
· Проектная работа с клонами.
10. Занятие 64 (2 часа):
· Разработка образовательных игр.
· Создание игр для обучения.
11. Занятие 65 (2 часа):
· Использование облачных переменных.
· Создание многопользовательских проектов.
12. Занятие 66 (2 часа):
· Введение в компьютерную графику.
· Создание графических элементов в Scratch.
13. Занятие 67 (2 часа):
· Интерактивные рассказы и мультфильмы.
· Проектная работа.
14. Занятие 68 (2 часа):
· Создание симуляций и моделей.
· Использование Scratch для моделирования.
15. Занятие 69 (2 часа):
· Работа с данными и списками.
· Создание проектов с использованием массивов данных.
16. Занятие 70 (2 часа):
· Введение в физику и математику движения.
· Создание проектов с физическими моделями.
17. Занятие 71 (2 часа):
· Использование расширений для подключения к интернету.
· Проекты с веб-сервисами.
18. Занятие 72 (2 часа):
· Итоговые проекты по дополнительным занятиям.
· Презентация и обсуждение.
Методика обучения
· Лекции и демонстрации: Использование мультимедийных материалов и примеров для объяснения теоретических основ и демонстрации практических возможностей Scratch.
· Практические занятия: Регулярное выполнение практических заданий для закрепления изученного материала.
· Проектная работа: Создание проектов различной сложности в каждом модуле для применения знаний на практике.
· Индивидуальные консультации: Поддержка учащихся в процессе выполнения заданий и проектов, предоставление индивидуальной обратной связи.
· Групповая работа: Разработка проектов в группах для развития навыков командной работы и сотрудничества.
· Тестирование и оценка: Регулярное тестирование и оценка выполненных проектов для контроля уровня усвоения материала и прогресса учащихся.
Ресурсы и материалы
· Компьютеры с установленным Scratch.
· Интернет для доступа к ресурсам и проектам Scratch.
· Мультимедийные проекторы для демонстраций.
· Дополнительные устройства (сенсоры, Arduino) для практических занятий.
Ожидаемые результаты
После завершения курса учащиеся смогут:
· Понимать основные концепции программирования.
· Создавать анимации, интерактивные истории и игры на языке Scratch.
· Использовать различные элементы управления, условия, циклы и переменные в своих проектах.
· Работать с мультимедийными данными (звуками, изображениями).
· Разрабатывать и презентовать собственные проекты.
· Применять полученные знания для решения практических задач.
Заключение
Данная программа направлена на всестороннее развитие навыков программирования у учащихся с помощью визуального языка Scratch. Она помогает не только освоить основы программирования, но и развить креативное мышление, умение работать в команде и решать комплексные задачи.

